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B Om brugen af denne vejledning

* Den grundlaeggende vejledning giver en kort introduktion af funktionerne,
specifikationerne og forholdsregler i forbindelse med brugen af X Mark |
Pro.
For at blive fortrolig med X Mark | Pro, kan du laese regneeksemplerne,
fremgangsmaderne ved brug samt beregningsomradet for vigtige
funktioner.




Display
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<Statusindikatorer>

: Tasten Shift

: Tasten Alpha

: Uafhaengig hukommelse

: Gem hukommelse

:Hent hukommelse

: Statistikstatus

: Funktion til komplekse talberegninger
: Funktion til matrixberegning

: Funktion til vektorberegning

: Funktion til beregning af ligninger
: Gradfunktion

: Radianstatus

: Nygradstatus

: Fast decimal

: Eksponentiel notation

: Linjevisning

:Pil op

: Pil ned

: Visning af flere udtryk

Startvejledning

Teend og sluk

W Forste brug:

1. Traek batteriets isoleringslag af, derefter er batteriet isat og
regnemaskinen kan teendes.

2. Tryk pa =] for at nulstille
regnemaskinen.

Teend: Tryk pa [on ].

Sluk: Tryk pa [sai] [~ ].

B Automatisk sluk:

Regnemaskinen slukkes automatisk, hvis den ikke bruges i
ca.7 minutter.

Justering af displaykontrast

W Tryk pa [shit] vooe ][ v ][6](6: 4 CONT P ). Skaermbilledet

Justering af displaykontrast vises.

COMTRRAET

LIGHT DARK
4] Cel

Tryk pémfor at oge displaykontrasten.
Tryk pé[«_]for at mindske displaykontrasten.
Tryk pa eller for at bekraefte og rydde displayet.

W Tryk pa E| uden for skeermbilledet

Justering af displaykontrast for at nulstille LCD-kontrasten.




Valg af status Menuen Programfunktioner (Apps Nagle)

W Tryk pa for at &bne skeermbilledet Valg af regnestatus. Menuen Programfunktioner indeholder funktionen Maths. Der
B Tryk pa [2]/ [¥] for neeste / forrige sider. er forskel pa antallet af tilgeengelige funktioner i hver
regnestatus.

W Tryk pa og den tilsvarende talveerdi for at skifte til den

1:COMP Z:iCPL% | <4mmd  [1:InE®  z:RATIO
Z15TAT 4:EBASE Tykpa 1/ | ' enskede regnestatus. '
S:ERH &: TAELE IE'IJ W Tryk pa[Aess] for at skifte til menuen Programfunktioner.

TiMATH  &:VWCTR MW Tryk pa [*]/ [v]for neest/forrige side.

i) COMP Mode ii) CPLX Mode

E . LCD i=m 11 pre8 Zrwkatbi
Operation Tilstand Indikator i1Max i E1Are diConda

[1] |comP | udregninger E EDE SiResl  G:Imas
[2] |cPLX | Komplekst tal beregning | CPLX
— - STAT Mode
- STAT Statistisk og regression STAT
] ;ereg"'_”ger — 1:Tvee  Z:Data 1:T¥pe  Z:0ata
eregninger ar specifikke = i - - i TR
(] [ovce | e s
[5] | EQN | Ligning lesning FrOiste TiDistr S:Rea
In SD mod In REG mod
[6] | TABEL| Funktionstabel generering n SUmode n REG mode
iv) BASE Mode
MATX | Matrix beregninger
; 1zand Fror
VCTR | Vector beregninger Zsmor 41 znor | Ty P|éz[||z|]/
[wove] [v][1]| INEQ | Ulighed Beregninger Sahot Gihes =)

[wooe] [v][2]| RATIO | Ratio Beregninger

v

v) EQN Mode

B Standardstatus er COMP-status.

v
1:2 unknown E@H <) i1rauad  EQN
213 unknown EGH Trykp|éz[||2|]/ Zicubic EGN
[[£]1

Sid unknown EGH

Siauart EXN




vi) MATX Mode

1:0im

v
Z:Data
SJiMatA  4:iMatiE
SiMats  SimMatD
TiMatAns

vii) VCTR Mode

1:0im
SMCLA
S A

Z:Data
4:WCLE
[SHL e ]

1:Det
S:Ide
SiInw

viii) INEQ Mode

liguad IHER
ZiCubic IMER
SiEuart INER

. s Line-status
[2] Line — (linjestatus): Sterstedelen af TR

AR p e ) Te5+13,(3-1)
udregningsindtastning og -visning vises
i linjeformat. Der vises et "LINE/LINJE"-ikon. 1. 224744871

For STAT, den Input & Visningsformat EQN, MATX, VCTR, INEQ,
RATIO mode, vil skifte til linje-tilstand automatisk.

Valg af vinkelmal [3] Deg, [4] Rad eller [5] Gra
[3] Deg: Vinkelmal i grader

[4] Rad: Vinkelmal i radian

TIWCEA SO0t
Ethns s [5] Gra: Vinkelmal i nygrader

ix) RATIO Mode

P——— 90° :% radian = 100grader
Fiath=cin

Visning af cifre eller notation [6] Fix, [7] Sci eller [8]
Norm (eksempel nr. 1)
[6] Fix: Fast decimal, [Fix 0~97?] vises, angiv antallet
af decimalpladser ved at trykke pa [0]-[9].
Eksempel: 220 + 7  =31.4286 (FIX 4)
=31.43 (FIX2)

MW Tryk pa [Aees][Aees] for at lukke menuen Programfunktioner.

Menuen opszetning af regnemaskine

M Tryk pa [shir] for at abne menuen opszetning af
regnemaskine. Tryk pa[~ /[ v |for at skifte til neeste/
forrige side.

[7] Sci: Eksponentiel notation, [Sci 0~97] vises, angiv antallet
af betydende cifre ved at trykke pa [0]-[9].
Eksempel: 220 + 7 =3.1429 x 10" (SCI 5)

A =3.143 x 10'(SCl 4)

5 | diERE
Tryk pa L

EiFix R ER FEH
St Morm

Zidso
43 ETAT
EXACONT e

1iMaths Zilike |
SiDed | 4iRad

[8] Norm: Eksponentiel notation, [Norm 1~27?] vises,
angiv det eksponentielle notationsformat ved at trykke pa [1]
eller [2].

Si1Gra
TiSCi

H Valg af indtastnings- og visningsformat for
regnemaskine [1] Maths eller [2] Line
[1] Maths — (matematikstatus): Maths-status
Storstedelen af udregningsindtastning 50
og -visning (f.eks. brek, pi, kvadratrod) 31 A5
vises i matematiklaerebogsformat. =

Norm 1: Der bruges automatisk eksponentiel notation til
heltalsveerdier med mere end 10 cifre og til decimalvaerdier
med mere end TO decimaler.




Norm 2: Der bruges automatisk eksponentiel notation til
heltalsvaerdier med mere end 10 cifre og til decimalveerdier
med mere end NI decimaler.
Eksempel: 1 + 1000 = 1x103 (Norm 1)

=0.001 (Norm 2)

H Valg af brokformat [1] a b/c eller [2] d/c

[1] a b/c: Vis som blandet tal
[2] d/c: Vis som uaegte brok

Valg af vaelge det komplekse tal visningsformatet [3]
CLPX ([1]a+bieller[2]r<6)

[1] a + bi: angiv rektanguleere koordinater

[2] r < ® : angiver Polor koordinater

Valg af statistikformat: [4] STAT ([1] ON eller [2] OFF)
[1] ON: Vis kolonnen FREQ (frekvens) pa skeermbilledet
Statistical Data Input/Indtast statistikdata

[2] OFF: Skjul kolonnen FREQ (frekvens) pa skaermbilledet
Statistical Data Input/Indtast statistikdata

Valg af decimalpunktformat [5] Disp ([1] Dot

eller [2] Comma)

[1] Dot: Brug punktum i resultater med decimalpunkt
[2] Comma: Brug komma i resultater med decimalpunkt

Justering af displaykontrast [6] [« | CONT [ »]
Se afsnittet "Justering af displaykontrast".

For regnemaskinen tages i brug

B Kontroller den aktuelle regnestatus

Serg for at kontrollere de statusindikatorer, der angiver
den aktuelle regnestatus (COMP, STAT, TABLE),

samt indstillingen for visningsformat og for vinkelmal
(Deg, Rad, Gra)

H Tilbage til oprindelig opsatning
Tryk pa [1][=](JA) [c] for at vende tilbage til
regnemaskinens oprindelige opsaetning
Regnestatus : COMP
Indtastnings/visningsformat : Maths
Vinkelmal :Deg
Antal cifre :Norm 1
Brokformat :dlc
Indtast statistikdata :OFF
Decimalpunktformat : Dot
Handlingen rydder ikke variabelhukommelserne.

B Initialiser regnemaskinen
Hvis du ikke er sikker pa regnemaskinens aktuelle
indstilling, anbefales det at initialisere regnemaskinen
(regnestatus "COMP", vinkelmal "Deg", rydning af svar-
og variabelhukommelser) og LCD-kontrasten ved at

trykke pa [shif] (Alt) [=] (JA) [cA].




Indtastning af Udtryk og Verdier

Indtastningskapacitet

X Mark | Pro tillader indtastning af op til 99 byte i en enkelt
udregning. Nar indtastningskapaciteten er mindre end 10 byte,
skifter indtastningsmarkeren fra " | " til " " for at vise,

at hukommelsen er ved at vaere opbrugt.

Redigering af indtastning

B En ny indtastning starter i venstre side af displayet. Hvis der
indtastes flere end 15 tegn (Line Mode) / 16 tegn (Maths Mode),
ruller linjen mod hgjre. Du kan rulle til venstre for at se
indtastningen ved at bruge [« Jog [ »].

B Udelad multiplikationstegn og sidste slutparentes.
Eksempel: 2 x log 100 x (1+3) = 16

1. Udelad multiplikationstegn (x)
- Indtast fer en startparentes 11 x(2+3)
- Indtast far eksponentielle funktioner, der omfatter
parentes: 2 x cos(30)
- Indtast for funktion med tilfeeldigt tal
- Indtast fer variabel (A, B, C, D, X,Y, M), m, 6

. Eksponentielle funktioner indsaettes med startparentesen.

Eksempel: sin(, cos(, Pol(, LCM(.... Du skal indtaste
argumentet og slutparentesen [ ) ].
3. Du kan udelade den sidste slutparentes far E] ,

[M+], [, [shift] og [Fo_].

M Indseet eller overskriv ved indtastning
Ved indtastning i linjestatus kan du bruge indsaetningsstatus
INSERT eller overskrivningsstatus.

- lindseetningsstatus (standardindtastningsstatus) er
markeren en lodret, blinkende streg (1), der viser, hvor
det neeste tegn indseettes.

Skift til overskrivningsstatus ved at trykke pé [shift]
for at andre markeren til en blinkende vandret streg (_)
og erstatte tegnet pa den aktuelle markerplacering.

| matematikstatus kan du kun bruge indsaetningsstatus.

Nar visningsformatet skifter fra linjestatus til matematikstatus,
aktiveres indsaetningsstatus automatisk.

H Sletning og rettelse af et udtryk

| indseetningsstatus: Flyt markeren til hgjre for det tegn eller den
funktion, der skal slettes, og tryk pa .

| overskrivningsstatus: Flyt markeren hen under det tegn eller
den funktion, der skal slettes, og tryk pa .

Eksempel: 1234567 + 889900

(1) Zndring af indtastning (1234567 == 1234560)

(2) Sletning (1234567 == 134567)

(3) Indsaetning (889900 == 2889900)

Indtastning og resultatvisning i matematikstatus

B | matematiktilstand vises indtastninger og resultater for
breker og visse funktioner (log, X2, X, x"vm , /m, Y, x7, 10",
e, Abs) i handskrifts/matematikformat. ......|IZE€&




(1) Visse indtastede indtryk giver et regneudtryk, der fylder mere
end ét skeermbillede. Maksimal indtastningskapacitet:
2 skaermbilleder (31 punkter x 2).

(2) Regnemaskinens hukommelse begreenser det antal
funktioner og parenteser, der kan indtastes i et enkelt udtryk.
Hvis hukommelsen overskrides, kan du opdele udtrykket i
flere dele og udregne dem hver for sig.

(3)Hvis en del af det udtryk, du indtaster, er afkortet efter
udregningen, kan du se hele udtrykket ved at trykke
pa E] eller E] pé resultatskeermbilledet.

Inputomrade

B Calcolo di precisione, Rango de entrada henvises til
EX #6

Feji er kumulative og kan blive store | tiifeelde af
konsekutive beregninger. Dette geelder ogsd, nar interne
konsekutive beregninger udferes | tilfeelde af A(xY), Xy, 3,
x!, nPr, nCr osv.

B Resultatvisning med
Regneresultatet kan blive vist med v i felgende tilfeelde:
1. Nar mellem- og slutresultatet vises i falgende format:

0=a<100, 1=d<100
:ﬂ:ﬁ 0=<b<1000, 1=<e<1000
e/ l=c<100, 1= /<100
2. Nar antallet af udtryk i de mellemliggende og endelige beregning

resultat involverer /~ er en eller to.
Bestil for Operations

Denne lommeregner vil automatisk bestemme driften prioritering
af hver enkelt kommando som

163

Eksempel:

(=]

(=]
Eksempel 1:

[1][=] [2] [shit

_22=_4
(-2y=4

1+ 2T =0.1591549431

(=]

Eksempel 2:

(][] [2] B A [=]

Regnestakke

M Denne regnemaskine bruger hukommelsesomrader, der
kaldes stakke, til at lagre numeriske veerdier (tal) og
kommandoer (+, —, x...) midlertidigt i henhold til deres
rangorden i udregninger.

H Talstakken har 10 niveauer, og kommandostakken har 128
niveauer. Stakfejlen [Stack ERROR/Stakfejl] vises, hvis du
forsgger at udfere en udregning, der overstiger stakkapaciteten.

B Udregninger udferes i den reekkefolge, der er vist under
"Operationernes raekkefolge". De lagrede stakveerdier frigives,
nar udregningen er udfert.

Fejlmeddelelser og fejlfinding

Regnemaskinen er last, mens der vises en fejimeddelelse pa

displayet, som angiver arsagen til fejlen.

W Tryk pa for at rydde fejlmeddelelsen, og ga derefter
tilbage til startvisningen i den seneste status.

W Tryk péE] eller| »|for at fa vist indtastede udtryk med

markeren placeret ved fejlen.

W Tryk pa for at rydde fejlmeddelelsen, rydde historikken i
genkaldelseshukommelsen og ga tilbage til startvisningen i
den seneste status.




Fejimeddelelse

Arsag

Handling

Math
ERROR/
Matematisk
fejl

* Mellemresultatet eller
slutresultatet er uden for det
tilladte udre?nlnfgsomrade

 Forsog pa at udfore en
udregning med en veerdi,
der overstiger det tilladte’
indtastningsomrade.

* Forsog pa at udfore en ulogisk
operation (division med nul osv.)

Kontroller de indtastede veerdier,
og serg for, at de er inden for de
tilladte omrader. Veer iseer
opmeerksom pa vaerdier i
hukommelsen.

Stack ERROR/
Stakfejl

« Kapaciteten i talstakken eller
operatorstakken er overskredet.

* Gor regnestykket mere simpelt.

* Opdel regnestykket i to eller
flere adskilte dele.

Forseg pa at udfere en ulovlig
matematisk operation.

Tryk pa[«Jeller[*]for at flytte
markoren til fejlens placering, og
foretag de nadvendige rettel ser

Insufficient
MEM/For lidt
hukommelse

Til regneresultatet for parametre

i funktionstabelstatus blev der
genereret mere end 30 x-veerdier
til en tabel

Gor tabeludregningsomradet
mindre ved at eendre start-, slut-
og trinveerdier, og prov igen.

Dimension
ERROR/
Dimensionerin
gsfejl (kuni
matrice- eller
vektorstatus)

* Dimensionen (reekke
kolonne) er overstaet.

« Forsgg pa at udfere en
ulovlig matrix / vektor
operation.

« Tryk pa [eller[>] for at fa
vist arsagen til en fejl og
foretage den forngdne
udbedring.

Can’t Solve
ERROR
(kun i
funktionen
SOLVE)

* Regnemaskinen kan ikke
finde frem til en udregning.

» Check for fejl i den ligning,
du indtaster.

« Input en startveerdi for den
lgsning variabel, der er taet
pa den forventede lgsning,
og prev igen.

Variable
ERROR/
Variabelfejl
(kun i
funktionen
SOLVE)

* Den indtastede ligning er
ikke en gyldig ligning.

« Ligningen indeholder ikke
variablen X.

 Udregningsvariablen svarer
ikke til den indtastede
variabel i udtrykket.

« Korrigere ligningen at
inkludere variable X.

* Ret ligning til at matche
den lgsning variable og
udtryk. (se s. 175)

Fejlmeddelelse Arsag

Time Out « Beregningen ender uden
ERROR/ den slutter betingelsen er
Tidsudlgbsfejl opfyldt.

(kuni
differential- eller
integrationsudre
gninger)

Handling

* Revider den sluttede
tilstand og prev igen.
(se s.176-177)

Argument
ERROR

« Ukorrekt brug af et
argument.

« Tryk pa [« Jeller[»]for at
fa vist arsagen til en fejl
og foretage den forngdne
udbedring.

rundlaaggende Udregninger

W Tryk pa for at aktivere COMP-status.

B Under udregningen vises kun indikatorerne pa
regnemaskinen (uden regneresultat). Du kan afbryde
udregningen ved at trykke pa

Aritmetik

HEXE

¢ Negative veerdier i en udregning (udelad den negative
eksponent) skal seettes i parentes.

Regnemaskinen kan handtere parentesudtryk pa 99 niveauer.




Regning med brug af hukommelse [ans] ) ] 9]

Hukommelsesvariabler
Der er 19 hukommelsesvariabler (0-9, A-F, M, X ogY),
hvor der kan lagres data, resultater eller saerlige veerdier.
Gem veerdier i hukommelsen ved at trykke pa +
hukommelsesvariabel.
Hent veerdier fra hukommelsen ved at trykke
pa + hukommelsesvariabel.
Du kan rydde indholdet af hukommelsen ved at trykke
pa @ [Fo_]+ hukommelsesvariabel.

Eksempel: 23 + 7 (gem under A), beregn sin (hukommelse A), og
ryd hukommelse A

Uafhzengig hukommelse

¢ Den uafhaengige hukommelse bruger samme
hukommelsesomrade som variabel M. Du kan bruge den til at
udregne en akkumuleret total ved blot at trykke pa (leeg
til hukommelse) eller (treek fra hukommelse)
Indholdet i hukommelsen bevares, selvom regnemaskinen
slukkes.
Ryd den uafhaengige hukommelse (M) ved at trykke
pa [ 0] [shi] fo_| [ ™
Ryd alle hukommelsesveerdier ved at trykke pa [shift] [ |

2(MCL)[=][c4]

Svarhukommelse
De indtastede veerdier eller det seneste regneresultat lagres
automatisk i svarhukommelsen, nar du trikker
STO

E} [shif][=], [+],[shifl =], [snit] ]
Svarhukommelsen kan indeholde op til 18 cifre.

Du kan hente og bruge den sidst gemte svarhukommelse
ved at trykke pa

Svarhukommelsen opdateres ikke, hvis der foretages en
fejlfunktion.

Indholdet i svarhukommelse bevares, selvom du trykker
pa , skifter regnestatus eller slukker regnemaskinen.

EX #10

Brokregning =]

Regnemaskinen kan udfgre brgkregning og konvertere mellem
broker, decimaltal, blandede tal og usegte braker.
De forskellige indtastnings- og visningsformater i hver enkelt
opsaetnlngsstatus er vist nedenfor.
Visningsformatet for brekregnlngsresultater anglves som
enten blandede tal ( 85 ) eller usegte broker () i
opsaetningsmenuen.
Standardindstillingen for brekvisning er ueegte breker (-§-).
Visning af resultater med blandede tal opnas ved at veelge
( &) i opsaetningsmenuen.

Uaegte brok Blandet tal

(d/c)

(a blc)

Matematikstatus

1
3

2
33

Linjestatus

11_I3

3_12_13




W Tryk pa[F-D]for at skifte mellem brek- og decimalformat
for et regneresultat.

W Tryk pa[shift] [*“Jfor at skifte mellem formatet uzegte brek og
formatet blandet tal for et regneresultat.

M Resultatet vises automatisk i decimalformat, nar det samlede
antal cifre for en brokveerdi (heltal + teeller + naevner +
separatormaerker) overstiger 10.

B Eftersom der indgar en decimalveerdi i brokudregningen,
vises resultatet i decimalformat.

Bruch- <= Dezimalpunktumwandlung

Procentregning
EX #12

Udregninger med grader-minutter-sekunder

Brug tasten grader (timer), minutter og sekunder til at udfere en
seksagesimal (talsystem med 60 som grundtal) udregning eller
til at konvertere en seksagesimal veerdi til en decimalveerdi.
Grader-minutter-sekunder<+—Dezimalpunktumwandlung EX #13

Genkaldelse og flere udsagn

B Funktionen Genkald hukommelse

¢ Genkald hukommelse er kun til radighed i COMP-status.

¢ Nar en udregning er udfert, lagres indtastningen og
regneresultatet automatisk i genkaldelseshukommelsen.
Du kan genkalde historikken med foretagne indtastninger
og regneresultater ved at trykke pa[ v |(eller[4]).
Nar regneresultatet vises, kan du redigere det indtastede
udtryk for resultatet ved at trykke pa [« ] eller[ »].
Hvis indikatoren > vises til hgjre for et regneresultat, kan
du rulle til en udregning ved at trykke pa [ca] og
derefter [« Jeller [ »].
Genkaldelseshukommelsen ryddes i felgende situationer

1. Initialisering af regnemaskinens indstillinger ved tryk
palshif] =
. Skift fra én regne- eller visningsstatus til en anden.
. Tryk pa tasten .
. Tryk pa for at slukke maskinen.

Multi-udsagn Funktion

* Brug et kolon[__] for at seette to eller flere
beregningsmetoder udtryk sammen.

« Den forste henrettet erkleering vil have "Disp" indikator, og
"Disp"-ikonet vil forsvandt efter den sidste saetning udferes.
EX #14




Beregninger af konstantvaerdi

X Mark | Pro har i alt 79 konstantveerdier. Du kan abne (eller afslutte)
menuen til valg af konstantveerdier ved at trykke pa . Derefter
vises folgende display:

D A

<4 00 mp mn me :>
mPuE 1-79

¢ Du kan ga til naeste eller forrige sider til valg af veerdier ved at
trykke pa[~ Jeller [v].

e Hvis du vil veelge en konstantveerdi, skal du blot trykke pa knappen
E] eIIerE]. Valgmarkgren flytter til venstre eller hgjre for at
understrege et konstantsymbol og samtidigt viser nederste linje
pa displayet den veerdi, der geelder for det understregede
konstantsymbol.

o Det understregede konstantsymbol markeres, nar du trykker pa E]

* Du kan fa vist konstantveerdien med det samme, hvis du angiver
konstantveerdiens emnenummer og trykker pa E] nar
valgmarkgren understreger 0 0. ......

« Konstant Tabel henvises EX #16

Metriske konverteringer

Lommeregneren indeholder 172 konverteringspar, som lader dig

konvertere et tal til eller fra de angivne metriske enheder.

o Tryk pa [cowv]for at abne konverteringsmenuen.

o Der findes syv kategorisider (afstand, omrade, temperatur,
kapacitet, veegt, energi og tryk), som indeholder 36 metriske
symboler. Du kan trykke pa[ v Jeller[ 4 ]for at skifte side for valg
af kategori.

® Pa en kategoriside kan du flytte valgmarkeren til venstre eller hgjre
ved at trykke pa [« Jeller [ »]. ......

® Du kan ga tilbage til beregningsfunktionen med det samme ved at
trykke pa tasten[covinden for siderne til valg af kategori. Nar du har
valgt grundkonverteringsenheden, er tasterne[ v |,[* |eller [cow]ugyldige.

o Hvis det konverterede resultat har overlgb, vises [-E-] pa det
nederste display. Brugeren kan ikke trykke pa [=] for at veelge
overlgbsvaerdien, men fglgende scenarier er gyldige:

Scenario A - Bliv ved med at veelge den anden
konverteringsveerdi ved at trykke pa Eellerlzl.

Scenario B - Ryd visningen ved hjaelp af eller [cA], og forlad
markeringen.

Scenario C - Nar du trykker pa [ for at g4 tilbage til forrige
beregningsdisplay.

Eksempel: Konverter 10 + (5 ft2 —-sm?) = 10,4645152 EX #18

Funktionelle Videnskabelige Beregninger

W Tryk pa [1]for at indtaste COMP.
W n=3.1415926535897932324

W e =2.7182818284590452324

Kvadrat, rod, kublk, kublkrod, potensoplg ftning,
potensoploftning/rod, reciprokveerdi og Pi

Logaritme, naturlig logaritme, antilogaritme og logab

EX #20

Omregning af vinkelmal

Regnemaskinens indstilling for vinkelmal er "Deg", grader. Tryk
pa for at &bne opsaetningsmenuen for at skifte til malet
"Rad" (radian) eller "Gra" (nygrader):

liMaths ZiLine
SiDea 4:1Rad
SiGEra EiFix
Tisci SiMHorm




Tryk pé den taltast eIIer , der svarer til det gnskede
ren[8], [& G

vinkelmal. Indikato eller [ vises derefter pa displayet.
Konverter mellem vinkelmalene "Deg", "Rad" og "Grad" ved at

trykke pa .

1:@ Zir
a9

Tryk derefter pa m , eller for at konvertere den viste
veerdi til det valgte vinkelmal. ...

Trigonometri

B For du bruger de trigonometriske funktioner (bortset fra
hyperbolske udregninger), skal du veelge det relevante

vinkelmal (Deg/Rad/Gra) ved at trykke pa fEor].

Indstillet Indtastning Indtastningsvaerdiomra
vinkelmal af vinkelvaerdi de for -formatresultat

Deg Enheder p& 15 © ITl <9 x10°

Rad Multiplum af £ 70 radianer ITl <207

Gra Multiplum af 5370 nygrader Il < 10000

W 90° =% radianer = 100 nygrader. ......

B Hyperbolske (sinh/cosh/tanh), inverse hyperbolske
(sinh'/cosh-'/tanh") funktioner

W Tryk pa for at &bne den hyperbolske undermenu.

lizinkh Zicosh
Sitanh  4isinhk-l
Sicosh &6 tank

Permutation, kombination, fakultet og frembringelse
af tilfaeldigt tal

B Permutation: "Pr=( —
n-r)!

. . !
B Kombination: ncr=—2—
rli(n-r)!

W Fakultet : xl=x(x-D(x-2)...)()

B Frembringelse af et tilfaeldigt tal

: Frembring et tilfseldigt tal mellem 0,000 og 0,999.
Resultatet vises i brakformat i matematikstatus.

: Frembring et tilfeeldigt tal mellem to angivne positive
tal. Indtastningen adskilles med ".". ......

* Veerdien er kun en prgve, vil resultaterne er forskellige hver gang.

Mindste feelles multiplum og storste fzelles divisor

B LCM: Udregn det mindste feelles multiplum for op til tre
positive tal.

B GCD: Udregn den storste feelles divisor for op til tre positive
tal. ...... EX #26
Produkt (m) Beregning

W Tryk pa [1] for at komme COMP mode.
H a = stare, b = ende, ¢ = formel

Math-mode: P[ (c) Line-mode: Ti(c,a, b)
x=a

Eksempel: Produktet fra (x +1) 0-5 EX #27




Summation ( > ) Berechnung

MW Tryk pa [1] for at komme COMP mode.
Il a = stare,, b =ende,

Math-mode: tz) (C)
x=a

¢ = formel
Line-mode: Y (c, a, b)
Eksempel: Summation af (x +1) 1-5

Maksimale vardi og Minimum Value Beregning

M Tryk pa for at komme COMP mode.
B Hgjst fem veerdier kan beregnes EX #29

Modulus Efter Division (Mod) Beregning
MW Tryk pa for at komme COMP mode....... [3€EN)

Primtalsfaktoroplgsning

« Faktoroplesning af et positivt tal pa op til 10 cifre til en
primtalsfaktor pa op til 3 cifre.

Ptact-tal: 0 < X < 99999 99999 (X er talveerdien)

Den rest, der kan ikke faktoroplgses, vises i parantes pa
skaermen.

Eksempel: 99999 99999 = 32 x 11 x 41 x 271 x (9091) EX #31
BEMAERK
« Tryk pa tasten[snift] = Jeller [=] eller eller =~ “Ifor at slette

regneresultatet af primtalsfaktoroplasningen fra skaermen.

+ Du kan eendre indstillingen for vinkelmal (Deg, Rad, Gra) og/eller
indstillingen for visningsformat (Fix, Sci, Norm) i
opsaetningsmenuen.

[Math ERROR] vises, hvis et regneresultat resulterer i en

decimalvaerdi, brak, negativ talveerdi, eller Pol, Rec, Q...R vises pa

skeermen.

Udregning af kvotient og rest

W | en division, som ikke gar op, er kvotienten ("Q") heltalsdelen
i resultatet, og resten ("r") er det, der er tilbage.

B Den udregnede kvotientveerdi (Q) og rest (r) lagres i
hukommelsesvariablerne "C" og "D", der tildeles automatisk.

B | matematikstatus kan du rulle gennem et langt regneresultat
ved at trykke pa[« Jeller[ »].

B | linjestatus vises kvotientvaerdien (Q) og resten (r) pa 2 linjer.

B Kun kvotientveerdien (Q) kan bruges i naeste udregning eller
lagres i en hukommelsesvariabel. ......

Koordinatomregning

B Med poleere koordinater kan du udregne og vise 6 i omradet
—180 ° <6 < 180 ° (samme som radian og nygrad).

B | matematikstatus kan du rulle gennem regneresultatet ved at
trykke pa[« Jeller [ »].

B | linjestatus vises (x,y) eller (r, 8) pa 2 linjer.

B Efter konverteringen tildeles resultaterne automatisk til
hukommelsesvariablerne X og Y. Tryk pa
eller for at se resultaterne.

o X

Rektangulaere Polzere koordinater
koordinater (Rec) (Pol)




: Konverter rektanguleere koordinater (x, y) til poleere

koordinater (r, 6): Tryk pa for r eller
for 6. ..... TR

: Konverter polaere koordinater (r, 6) til rektanguleere
koordinater (x, y): Tryk pa[RCL][_X]for x eller
fory. ..... BERD

Udregning af absolut veerdi

Metrisk notation

Skift visningsformat

B | matematikstatus: Tryk pa for at skifte mellem
decimalformatet brgk <+, Tt «>, \/ <> for regneresultatet.

B | linjestatus skiftes KUN til decimalformatet brek < for
regneresultatet, nar der trykkes pa .Ved T og  vises
kun decimalveerdien. ...... EX #37

BEMARK

* | nogle Beregningsresultater, vil trykke pa tasten ikke
konvertere den viste veerdi.

» Nogle display resultat konvertering kan tage lang tid.

Komplekse talberegninger

Komplekse tal kan udtrykkes som rektanguleer form (z = a + bi) eller

poleer form (r £6). Mens " a " er det reelle tal, er " bi " det imaginaere

tal (og den imaginaere enhed svarende til kvadratroden af -1,v-1),

"r " den absolutte veerdi og " § " argumentet for det komplekse tal.
Imaginzer akse (i)

4

\9
0 3 Reel akse

m Tryk pa for at abne CPLX-funktionen.

mTryk pa for at veelge regnetypen.

Valg af breks-brgkregningstype

Der er 6 broks-brgkregningstyper, som du kan veelge mellem ved at
trykke pa nummeret for braks-brokregningstypen pa skaermbilledet
Valg af broks-brgkregningstype.

l:prse Zipa+bi
JiAra d:iConda
S:Real  &:lmag

m Kontroller den aktuelle indstilling for vinkelmal (Deg, Rad, Grad).
m [ j ]-ikonet angiver, at det viste resultat er et imaginzert tal;

[ £ ] angiver, at den viste veerdi er argumentvaerdien 6.
m Men de imaginaere tal forbruger afspilningshukommelsens kapacitet.

fans] 4[]



Konvertering af rektangulaer form og polar form e .

Nar du trykker pa [1], kan komplekse tal i rektangulzer form Statistikregning

konverteres til polaer form. Nar du trykker pa [2], konverteres . . . L .

komplekse tal i polzer form ti rektangulzer form. ... [ETETER) W Tryk pa [3]for at aktivere statistikregningsmodellen.
"STAT"-indikatoren teendes.

Beregning af absolutte vaerdier og argumenter B Tryk pa [1] (Type) for at veelge regnetypen.
Ved komplekse tal i rektangulaer form kan du beregne den

tilsvarende absolutte veerdi (r) eller argument (6 ) henholdsvis ved Valg af statistiktype
hjeelp af tasten [Abs]eller [Apps] [ 3 . .

jeelp af tasten [Abs]eller (oot EX #39 Der er 8 statistikregningstyper, som du kan vaelge mellem ved at
Konjugat af et kompleks tal trykke pa nummeret for statistikregningstypen pa skeermbilledet

Hvis det komplekse tal er z = a + bi, skal konjugatveerdien af dette Valg af statistiktype.
komplekse tal veere z = a — bi. ...... EX #40

Bestem det absolutte/forventede regneresultat af en
breks brok EX #41

: . . Tryk pa tasten Statistikregning
Base-n-beregninger og logiske beregninger 1(SD)

Statistik med én variabel (x)

m Tryk pa for at skifte til Base-n-funktionen for decimale 2 (Lin) Linezer regression med to variabler (y= A+Bx)
(base 10), hexadecimale (base 16), binzere (base 2), oktale 3 (Quad) Kvadratisk regression med to variabler
(base 8) eller logiske beregninger. (y=A +Bx + Cx2)
Hvis du vil vaelge et bestemt talsystem for grundfunktionen, skal 4 (Log) Logaritmisk regression med to variabler (y=AxBInx)
du trykke pé Decimal [dlv Hexadecimal [H], Binzger [b] 5 (e EXP) E eksponentiel regression med to variabler
eller Oktal [0]. (y=AeBx)
Med tasten kan du udfare logiske beregninger, herunder: 6 (ab EXP) | ab eksponentiel regression med to variabler
Logisk forbindelse [And/Og] / [Or/Eller], eksklusiv eller (y=ABx)
[Xor/Xeller], eksklusiv hverken [Xnor/Xhverken], 7 (Pwr) Oploftet regression med to variabler (y=AxB)
argumentkomplement [Not/Ikke], og negation [Neg].
Hvis det binzere eller oktale regneresultat er sterre en 8 cifre, vises
pa skaermen for at indikere, at resultatet har en yderligere
blok. Tryk pa tasten for at skifte imellem resultatblokkene.
Alle videnskabelige funktioner kan ikke anvendes, og du kan ikke
indtaste veerdien med decimalplads eller eksponent. ......

Base-N-transformation = [ OCT]=»[ FE|=>[ BN] EX #43
Logisk handling

8 (Inv) Invers regression med to variabler (y=A+B/x)




Indtast statistikdata

Skeermbilledet Indtast statistikdata nedenfor vises, nar du har
bekraeftet regnetypen pa skaermbilledet Valg af statistiktype
eller trykket pa (Data) i STAT-status.

Joim ] 7| || ]

. . STAT med 1
STAT med 1 variabel STAT med 2 variabler variabel "FREQ ON"
¢ Kolonnen FREQ (frekvens) fojes til ovenstaende
skeermbillede, hvis "FREQ/DATAFREKVENS" aktiveres i
regnemaskinens opsaetningsmenu.
¢ Det maksimale antal linjer til indtastede data er som felger.

Statistiktype FREQTIL FREQ FRA

En variabel (indtast kun x) 40 80

2 variabler (indtast x og y) 26 40

Indtastede udtryk og resultatveerdier pa skeermbilledet
Indtast statistikdata er i linjestatus (samme som
COMP-status med linjestatus).

Indtast dataene, og tryk derefter pa E] for at lagre veerdien
i statistikregistre og vise veerdien (hgjst 6 cifre) i cellen.

Du kan flytte markeren mellem cellerne med markortasten.

Redigering af statistiske stikprovedata

W Erstatning af data i en celle
(1) Flyt markeren til den celle, du vil redigere, pa
skaermbilledet Indtast statistikdata.
(2) Indtast den nye veerdi eller det nye udtryk, og tryk
derefter pa [=]

B Sletning af en linje
(1) Flyt markeren til den linje, du vil slette, pa skeermbilledet
Indtast statistikdata.
(2) Tryk pa
B Indszettelse af en linje
(1) Flyt markeren til linjen under det sted, hvor den nye linje
skal indsaettes pa skaermbilledet Indtast statistikdata.
(2) Tryk pa (rediger)
(3) Tryk pa [1](Ins)
B Sletning af alle indtastede statistikdata
(1) Tryk pa (rediger)
(2) Tryk pa (slet alt)

Skeermbilledet statistikregning

B Tryk pa for at &bne skeermbilledet Statistikregning, nar
du har indtastet STAT-dataene.

B Brug Statistikmenu til at udregne statistikresultatet. (S-SUM,
S-VAR, S-PTS, Reg).

Statistikmenu
P& skeermbilledet Indtast statistikdata eller Statistikregning

kan du trykke pa for at fa vist skeermbilledet Statistikmenu.

1:Twpe =Z:Data 1:Twpe =Z:Data
SIEdit  4:E-EUM SIEdit  41E-EUM
SiZ-VYAR 61 3-PTS g:g—'u'HFt BiS-PTS
tRea

STAT med 1 variabel STAT med 2 variabler




STAT-punkter

Beskrivelse

[1] Type

Abn skaermbilledet med statistikregningstyper

[2] Data

Abn sksermbilledet til indtastning af statistikdata

[3] Edit

Abn undermenuen Edit for at redigere
indholdet pa STAT-skaermbilledet

[4] S-SUM

Abn undermenuen S-Sum (udregning af sum)

[5] S-VAR

Abn undermenuen S-Var (udregning af variabel)

[6] S-PTS

Abn undermenuen S-PTS (udregning af point)

STAT
sub-menu

STAT Type

Value

Symbol

Operation

S-VAR

1&2
variabel

STAT

Antallet af stikprove

Middelveerdi af x-vaerdier

Population standard afvigelse for x

Eksempel pa standardafvigelse for x;

2-variabel

STAT kun

Middelveerdi af y-veerdierne

Population standard afvigelse af y

Eksempel pa standardafvigelse af y

[7] Distr

For at indtaste Distr undermenu (beregning af fordeling)

[8] Reg

Abn undermenuen Reg (udregning af regression)

Statistiske beregninger resulterer | [4] SSUM, [5] S-VAR,

[6] S-PTS, [7] Reg

STAT
sub-menu

STAT Type Value Symbol Operation

S-SUuM

1& 2 variabel | Sammenlaegning af alle x2 veerdi Zx2

STAT

Sammenlaegning af alle x-veerdi | Yx

2-variabel

STAT kun

Summation af alle y2 veerdi sy?

Summation af alle y-veerdi >y

Summation af xy par

Summation af alle x3 vaerdi >x3

Summation af alle x2y par

Summation af alle x4 par x4

1 &2 variabel
STAT

Mindste veerdi af X

Maksimal veerdi af X

1-variabel

STAT kun

Median

Mode

1st Quartile Value

3rd Quartile Value

Range

2-variabel

STAT kun

Minimumsveerdi af Y

Maksimal veerdi af Y

For ikke-Quad

Reg

Regressionskoefficient A

Regressionskoefficient B

Korrelationskoefficient r

Anslaet veerdi af x

Anslaet veerdi af y

For Quad

Reg kun

Regressionskoefficient A

Regressionskoefficient B

Regressionskoefficient C

Anslaet veerdi af x1

Anslaet veerdi af x2

Anslaet veerdi af y




Statistikregning W Dukan trykke pa [ 1],[2],[3] eller [4 ] for de tilsvarende

beregninger.

Statistikregning med typen SD:
Udregn >x?, ¥X, N, X, X0y, XO,4, MinX, maksX for data: 75, 85, P(t): Sandsynlighed
90, 77, 79 i SD-status under et givet
punkt x
Statistikregning med typen kvadratisk regression:
ABC-firmaet har undersogt effektiviteten af reklameudgifterne i

kodede enheder, og fg Igende data blev indhentet.: Q(t): Sandsynlighed
under et givet punkt x

og over middelvaerdien

Advertisement expenses: X 18 35 40 21 19
Effectiveness: y (%) 38 54 59 40 38

R(t): Sandsynlighed over
Brug regressionen til at ansla effektiviteten (ansla veerdien af y), hvis et givet punkt x
reklameudgifter x=30, og ansla niveauet for reklameudgifter (ansla
veerdien af X4, X2) for effektiviteten y = 50

Eksempel: Beregn sandsynlighedsdistributionen P(t) for

Distributionsberegninger stikprevedataene: 20, 43, 26, 46, 20, 43, 26, 19, 23, 20

m  Nar stikprevedataene er indtastet med den statistiske funktion Nar x = 26. ......
(SD) eller regressionsfunktionen (REG), kan du udfgre beregning
af den normale distribution eller sandsynlighedsdistributionen
som f.eks. P(t), Q(t) og R(t), hvor t er variablen for

sandsynlighedseksperimentet.
Beregning af ligninger

x  :Statistisk variabel
m Tryk pa for at &bne ligningsfunktionen og felgende

¥ t= X6 X :Middelveerdi af stikprove indstillinger vises:
n

) Xo, :Standardafvigelse

| 1:2 unknoun EoN b
H [Elg] sgluiNiyg] A

m Tryk pa for at fa vist falgende Ftd umknoun E@N Tryk ﬁaz[||]z|] !

display med indstillinger. 1:P(

3: R(

SJrauart EQN




Ligning Item Beskrivelse

[1] 2 Unknow EQN | Samtidige lineaere ligninger med to ubekendte

[2] 3 Ukendt EQN | Samtidige linezere ligninger med tre ubekendte

[3] 4 Unknow EQN | Samtidige linezere ligninger med fire ubekendte

[4] Quad EQN Andengradsligning, grad 2 ligning

[5] Cubic EQN Cubic ligning, grad 3 ligning

[6] quartic EQN Quartic ligning, grad 4 ligning

Simultane lineaere ligninger

Simultane lineeere ligninger med to ubekendte:
ax+by=c,
ax+by=c,

Simultane linezere ligninger med tre ubekendte:
ax+by+cz=d,
ax+by+c,z=d,
ax+by+cz=d,

Simultane lineaere ligninger med fire ubekendte:
aw + byx + cy + diz = ey
aW + box + cy +doz = e,
asW + bgx + cgy + dyz = e;

a;W + byx + ciy +dsz = ey

Eksempel: Lgs den samtidige ligning med tre ubekendte:
2x +4y —4z =20
2x -2y +4z=8
5x—-2y—-2z=20

Kvadratiske eller kubiske ligninger
Kvadratisk ligning :ax? + bx + ¢ =0 (en 2. ordens polynomial
ligning med en enkelt variabel x)
Kubisk ligning rax® + bx? + cx + d = 0 (en ligning med kubisk
polynomial)
Quart Ligning cax*+bx®+cx2+dx+e=0

Eksempel: Lgs den kubiske ligning 5x® + 2x? —2x + 1 =0

B For Kvadratisk, Cubic eller Quart ligninger, starter variabelnavnet med "X1".

“SOLVE”-funktionen

B SOLVE-funktionen anvender Newtons metode til at opna den
omtrentlige lgsning af ligninger.

Bemaerk: SOLVE-funktionen kan kun anvendes i
COMP-funktionsindstilllingen.

Det fglgende beskriver de ligningstyper, der kan lgses ved
anvendelse af SOLVE-funktionen.
Ligninger, der omfatter variablen X,
SOLVE-funktionen Igser en ligning for X, for eksempel:
X2+2X-2,X=Y+3,X-5=A+B, X=tan(C),
¢ Variablen X, der skal lgses, skal saettes pa den venstre side af
ligningen.
For eksempel indtastes en ligning som X2 + 5X = 24 eller
X2 +5X —24=0eller X2+ 5X - 24
¢ Et udtryk som X2 + 5X — 24 Et udtryk som X2 + 5X — 24 =0,
det er ikke ngdvendigt at indtaste “=0".
Indtastede ligninger anvender folgende syntaks:
{ligning},{lesning, variabel}
Medmindre andet er angivet, Igses en ligning for X. For at lgse Y,
skal en ligning for eksempel indtastes somY =X +5,Y

Vlgtlg forholdsregel ved brug af "SOLVE"- funktlonen
Det er ikke tilladt at indtaste falgende funktioner, I x> . Pol, Rec,
Q...r, Rand, i-Rand eller multierkleeringer i en ligning for
SOLVE-funktionen.
Da SOLVE-funktionen bruger Newtons metode til at finde lgsningen, vil
der ved flere Igsninger kun vises én af dem.
SOLVE-funktionen er muligvis ikke i stand til at finde en Igsning, da den
oprindelige veerdi af lgsningsvariablen er forudindstillet. Hvis dette sker,
sa prov at endre den oprindelige veerdi af lgsningsvariablen.
SOLVE-funktionen vil muligvis ikke kunne finde den korrekte Igsning,
selv om Igsningen/lgsningerne findes.
Hvis en ligning indeholder indtastede funktioner, der omfatter en aben
parentes, ma man ikke udelade slutparentesen.




Der vises "Variable ERROR", nar udtrykket ikke indeholder den variabel,
der skal lgses.

Newtons metode kan have problemer med at lgse folgende typer af
funktioner, for eksempely = eX, y = -1, y = sin(x), y =X, etc.

| tilfeelde af at ligningen tager lang tid at lese, vil lommeregneren vise
skaermbilledet "PROCESSING"; du kan annullere behandlingen af
SOLVE-operationen ved at trykke pa -tasten.

Eksempel: Til Igsning af X=;—TE B2C (nar B=5; C=20) ...... EX #50

Lasningens ngjagtighed vises, nar den opnéede Igsning er tildelt
lgsningsvariablen. Praecisionen af den opnaede lgsning er hgjere,
jo teettere veerdien er pa nul.

Skarmbilledet "CONTINUE"

SOLVE udfgrer konvergensen et forudindstillet antal gange. Hvis
den ikke kan finde en lgsning vises et skeermbillede, der siger
"CONTINUE: [=]", der spgrger, om du @nsker at fortseette.

Tryk pa(=) for at fortseette eller(ca) for at annullere
SOLVE-operationen.

CALC-funktionen

CALC-funktionen fungerer som en hukommelseszone pa
maksimalt 79 trin, hvor du kan gemme et enkelt
beregningsudtryk, som genkaldes og beregnes et antal

gange med forskellige veerdier.

Nar du har indtastet beregningsudtrykket og trykket pa[caic],
anmoder lommeregneren om den aktuelle vaerdi for de angivne
variabler.

Bemaerk, at CALC-funktionen kun kan anvendes sammen med
COMP-funktionen eller CPLX-funktionen.

Eksempel: For ligningen Y = 5x? —2x +1 skal du beregne veerdien

afY, hvisx=5ellerx=7. ... [ € Lxl

Det gemte udtryk[CALC]slettes, nar du starter en ny beregning,
skifter til en anden funktion eller slukker lommeregneren.
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Differentialberegninger

W Differentialberegninger kan anvendes i COMP tilstand.
W For at udfgre en differentieret beregning, skal du indtaste
udtryk i form af:

[shift] (=] f(x) E_Ja F_Jax[D ]

* f(x) : Funktion af X. (Alle ikke-X variabler behandles som
konstanter.)

* a : Forskellen punkt.

* Ax : Tolerance (beregning preecision) til Line-tilstand

B Din lommeregner udferer differentialberegninger ved at tilnserme
derivatet baseret pa centreret forskel tilnaermelse.

Eksempel: For at bestemme derivat ved punkt x = 10, Ax = 108,
for funktionen f(x) = sin(3x + 30)..... EX #52

Du kan udelade Ax i forskellen udtryk og beregneren vil automatisk

erstatte en veerdi for Ax.

Jo mindre den indtastede veerdi Ax er, jo laengere beregningstiden vil

vaere med mere ngjagtige resultater, jo stgrre den indtastede veerdi Ax

er, jo kortere beregningstiden vil veere med forholdsvis mindre ngjagtige

resultater.

Ungjagtige resultater og fejl kan veere forarsaget af fglgende:

« Diskontinuerte punkter i x-vaerdier

« Ekstreme aendringer i x-veerdi

« Inddragelse af det lokale maksimum point og lokalt minimum punkt i
x-veerdier.

Inddragelse af vendepunktet i x vaerdier

Inddragelse af undifferentiable punkter i x-vaerdier

Differentialudregning resultater nzermer sig nul

Nar der udferes differentialberegninger med trigonometriske funktioner,

skal du veelge radian (Rad) som vinkelenhed indstilling.

Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, [(, d/ dx(, Z(, N(, Max( og Min(funktioner

kan ikke deltage i differentialberegninger.

Du kan annullere behandlingen af differentialudregning ved at trykke pa

tasten|ca|.



Integration Beregninger

B Integration Beregninger kan anvendes i COMP tilstand.
B For at udfere en integration beregning du er forpligtet til input
felgende elementer:

fx)_JaP_Jb[_In[D]

* f(x) : Funktion af X. (Alle ikke-X variabler behandles som
konstanter.)

* a, b : Integrationen reekke af det bestemte integral.

* n :Tolerance, til Line-tilstand kun

Integrationen Beregningen er baseret pa Gauss-kronrod metoden.

De interne integration beregninger kan tage lang tid at
gennemfgre. For nogle tilfaelde, selv efter lang tid bliver brugt
udfgrer en beregning kan beregningsresultaterne veere fejlagtige.
Iseer nar betydende cifre er mindre end 1, kan der opsta en fejl.

eksempel: Udfgre integrationen beregningen for, med n = 4.

EX #53

! Du kan udelade n i Integration udtryk og beregneren vil automatisk
erstatte en veerdi for n.

! Jo mindre den indleeste veerdi n er, jo laengere beregningstiden vil
veaere med mere ngjagtige resultater, jo starre den indlaeste veerdi n
er, jo kortere beregningstiden vil vaere med forholdsvis mindre
ngjagtige resultater.

! Nar der udferes integration beregninger med trigonometriske
funktioner, skal du veelge radian (Rad) som vinkelenhed indstilling.

I Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, [(, d/dx(, Z(, M(, Max( og Min( funktioner
kan ikke deltage i integration beregninger.

! En "Time Out" fejl opstar, nar en integration beregning ender uden
den slutter betingelsen er opfyldt.

! Du kan annullere behandlingen af integration beregning ved at
trykke pa tasten[ca].Undo edits

L7 (5x¢ + 3x2 + 2x + 1)dx

Matriksberegninger

B For du starter matriksberegninger, skal du oprette en matriks eller
maksimalt tre matrikser, som samtidigt navngives A, B og C.
Dimensioneringen af matricen kan bruges op til 4x4.

B Resultaterne af matriksberegningen gemmes automatisk i
MatAns-hukommelsen. Du kan bruge matrikshukommelsen
(MatAns) til enhver efterfglgende matriksberegning.

Oprettelse af en matrice
B Tryk pa for at skifte til matricestatus.

Matrix?
liMath ZiMatE
SiMatC  d4iMatD

W Tryk pa for at bruge MATX-programfunktionen; tryk pa
[¥]/[*] for at skifte til naeste/forrige side.

é:Id
Trykpa 11/ | 23 1o
=1 |

MATX-ELEMENT BESKRIVELSE

[1] Dim Angiv Matrix hukommelse A til D, og angive
dimension (op til 4 x 4)

ata ngiv matrix or redigering og tilsvarende
2] Dat Angi ix AD f digeri il d
matrixelement

[3] MatA to MatD
[4] MatAns Beregning svar af Matrix & Store i MatAns
[5] Det Determinate funktion Matrix A-D

[6] Trn Gennemfert data Matrix A-D

[7]1 |de Identiteten af matrix

[8] Adj Adjungerede til Matrix

9] Inv Inverse af Matrix

W Tryk pa for at forlade matrix skabe skeermen.

Vaelge matrix A til D




Redigering af matricedata

W Tryk pa (Data) og markér derefter matricerne A, B,
C eller D til redigering, hvorefter den tilsvarende
matriceelementindikator vises pa skeermen.

W Indtast den nye veerdi og tryk pa E] for at bekreefte eendringen.

W Tryk pa for at afslutte redigering af matricen.

B Addition, subtraktion og multiplikation for matrikser
123 987
Eksempel: MatA= |4 5 6| MatB= |6 5 4|  MatAx MatB=?
789 321
EX #54
! Matrikser, der skal adderes, subtraheres eller multipliceres, skal
vaere i samme storrelse. Der opstar fejl, hvis du forsgger at
addere, subtrahere eller multiplicere matrikser med forskellige
dimensioner. Du kan f.eks. ikke tilfgje eller subtrahere en matriks
pa2x3o0g2x2.

m Udledning af skalarprodukt af en matriks
Hver position i matriksen multipliceres med en enkelt vaerdi og giver
en matriks af samme storrelse. [ 2

6 -4
Eksempel: Multiplicer matriks C = 5} med 2 <Resultat:[ 2 10}

-4 9 2
1.7 -3

Eksempel: Udledning af determinant for matriks C =
<Resultat: -471> EX #56

! Der opstar fejl, hvis du ikke udleder determinanten for en
kvadratmatriks.

m Udledning af determinant for en matriks {10 5 3}

B Omflytning af en matrik%

Eksempel: Omflyt matriks B =

EX #57

5
96 8
< : >
i Resultat: {5 2 4}

6
8

B Matriceidentitet o
Eksempel: Matriceidentitet D [0 1 J

B Matricekompleks 3 5 3
Eksempel: Matricekompleks A [4 5} < Resultat: [ 4 2} >

EX #59

mInvertering af en matriks
8
Eksempel: Invertering af matriks C {3 6}

0,142857142 -0,04761 9047}

<Resultat: [_0,071428571 0,19047619

EX #60

B Bestemmelse af absolut vaerdi for en matriks
Eksempel: Bestemme den absolutte veerdi for den inverterede

matriks C i forrige eksempel. ... EX #61

Vektorberegninger

B For du starter vektorberegninger, skal du oprette en eller flere
vektorer ved navn A, B eller C (maksimalt fire vektorer samtidigt).

B Resultaterne af vektorberegningen gemmes automatisk i
VctAns-hukommelsen. Du kan bruge vektorhukommelsen
(VctAns) til enhver efterfalgende vektorberegning.

Oprettelse af en vektor
W Tryk pa for at skifte til vektorstatus.

Wector?
l:VotA  Z:WotBE
SiWots  d:iWcotD




W Tryk pé for at ga@re brug af vektorveerktgjet;

1:0im z:Data
SFiWCtA 4iWotE
SIWCEC BiWotD
TiWCtARS Si0ot

ELEMENT BESKRIVELSE

[1] Dim Angiv vektornavn Attil D, og indtast dimensioneringen
(2D eller 3D)

[2] Data Markér vektor A-D til redigering og det tilsvarende
matriceelement

[3] VctAto VetD Veelg vektor A til D

[4] VctAns Beregn resultatet af vektoren og gem det i VctAns

[5] Dot Indtast kommandoen “” for at indleese Dot-produktet af
en vektor udenfor VCTR MODE-programfunktioner

B Tryk pa [ca] for at afslutte oprettelsen af matricen.

Redigering af vektorelementer
Tryk pa (Data) og markér derefter vektorerne A, B,

C eller D til redigering, hvorefter den tilsvarende
vektorelementindikator vises pa skaermen.

Indtast den nye veerdi og tryk pa E] for at bekraefte aendringen.
Tryk pa for at afslutte redigering af vektoren.

Addition og subtraktion for vektorer
Eksempel: Vektor A = (9,5), Vektor B = (7,3), Vektor A - Vektor B =?
EX #62

! Der opstar fejl, hvis du forsgger at addere eller subtrahere
vektorer med forskellige dimensioner. Vektor A (a,b,c) kan
f.eks. ikke adderes eller subtraheres med vektor B (d,e).

B Udledning af skalarprodukt af en vektor
Hver position i vektoren multipliceres med en enkelt veerdi og giver
en vektor af samme starrelse.

s x VctA(a,b) = VctB(axs, bxs)
Eksempel: Multiplicere vektor C = (4,5,-6) med 5 EX #63

B Beregning af det indre produkt af to vektorer
Eksempel: Beregn det indre produkt af vektor A og vektor B, idet

vektor A = (4,5,-6) og vektor B = (-7,8,9) EX #64

B Beregning af det ydre produkt af to vektorer
Eksempel: Beregn det ydre produkt af vektor A og vektor B, idet
vektor A = (4,5,-6) og vektor B = (-7,8,9)

! Der opstar en fejl, hvis du forseger at beregne det indre eller ydre
produkt af to vektorer med forskellige dimensioner.

B Bestemmelse af absolut vaerdi for en vektor
Eksempel: Bestemme den absolutte veerdi af vektor C, idet vektor
C = (4,5,-6) og allerede oprettet i lommeregneren.

Eksempel: Baseret pa, at vektor A=(-1, -2, 0) og vektor B=(1, 0, -1),
bestem starrelsen pa vinklen (vinkelmal: Deg) og
starrelse 1-vektoren, som er perpendikulzer til
bade A og B.

- 4(A*B

, mens 6= cos Bl

AxB
|Ax B|

VGtA x VotB

Resultat: Vet x VoiB] =(0,666666666, -0,333333333, 0,666666666) EX #67

Starrelse 1-vektor, som er perpendikuleer til bade A og B=




Ulighed Beregninger

W Tryk pa [w] [T] (NEQ) for at komme Ulighed tilstand. Tryk pa
, eller for at veelge en ulighed type.
1:@uad  IMER

ZiCubic IMER
SJiEudart. IMER

B Pa menuen, tryk pa [1] , , [3] eller [4] for at veelge den ulighed

symbol type og orientering.

lifixl=@
Zifixla|
Siflxlz=g
difixled

B Brug den Coefficient Editor, der synes at input koefficientveerdier. For at
lose X2 + 2x - 3 <0, for eksempel, Input koefficienternea=1,b=2,c =3,

vedattrykkeen1E|2E|3 E| .

B De folgende operationer ikke understattes af Coefficient Editor: [M+],
(5] (i) ], [sa] [ReL] [ J, o], =] og [ kan heller

ikke veere input med koefficienten Editor.
W Tryk for at vende tilbage koefficienten Editor, mens de Izsninger

vises.
W Verdier kan ikke konverteres til teknisk notation pa lgsningen skaermen.

Eksempel: x2 + 2x -3 20

B Speciel lgsning Display
W "Alle" vises pa den lgsning skeermen, nar Igsningen af en ulighed,
er alle numre.

Eksempel: x2>0

B "Nej-Solution" sullo schermo appare soluzione Quando c'e
soluzione esiste per una disuguaglianza (kommer x2 <0)

Eksempel: x2+3<0

Ratio Beregninger

B Tryk pa El (ratio) for at indtaste RATIO-mode. Tryk pa |I|
eller for at vaelge forholdet type.

1
Z

B Pa Coefficient Editor skaermen. Input op til 10 cifre for hver af de
kraevede veerdier (a, b, c, d)
e For atlgse 3:08 = X: 12 il X, for eksempel trykke pa itrin 1,
og derefter indtaste fglgende for koefficienterne (a=3,b=8,d =12):

3E|8E|12E|.

Esempio: Per calcolare il rapporto 2: 3 =5: X

B De fglgende operationer ikke understattes af Coefficient Editor: [M+],

[Shift] [M+] [M_] , [Shif] ,, og [ kan heller
a

ikke veere input med koefficienten Editor.
B [Math ERROR] si verifikation selv un Calcolo viene eseguito mentre 0 & di
input kommer un coefficiente.




. . H Du kan ikke redigere indholdet pa skeermbilledet
Udregning af Funktionstabel Funktionstabelresultat. Tryk pa for at vende tilbage til
M Indtast funktionen f(x) for at frembringe funktionstabellen skeermbilledet Indtast funktion.

for x og f(x). eksempel: f(x)=x’+3x’-2x at generere funktionstabellen for
H Sadan frembringes en taltabel omradet 1= x =<5, inkrementeres i trin pa 1. ..... EX #72

1. Aktiver TABLE-status

tabelfunktion. Udskiftning af Batteri

2. Skeermbilledet Funktionsindtastning Huvis teksten pa skaermen er svag, eller folgende meddelelse
e Indtast funktion med X-variabel ([xend ) for at vises, skal du slukke regnemaskinen og straks udskifte
frembringe funktionstabelresultat. litiumbatteriet.
* Alle andre variabler (A, B, C, D, Y) og den uafhaengige
hukommelse (M) fungerer som veerdien.
 Funktionen Pol, Rec, Q...r ,S, %kan ikke bruges pa . . " -
skaermbilledet Funktionsindtastning. Sadan udskiftes litiumbatteriet: )
« Udregning af funktionstabel zendrer X-variablen. 1. Tryk pa [ Jfor at slukke regnemaskinen.
3. Indtast oplysninger om start, slut og trin . F!ern batteridaekslet vt_ad cliding |lp|Iens retplng.
« Indtast veerdien, og tryk pa E] for at bekrzsfte pa . FJem den skrue, der sﬂgkert fastgjort batterideekslet lpé plads.
o . Fjern det gamle batteri med en kuglepen eller en lignende
folgende skeermbilleder o spids genstand.
. Indtaste'g udtryk og ‘re‘sultatvaerdl pa folgende . llaeg det nye batteri med plussiden "+" opad.
skeermbilleder er i linjestatus . Monter batterideekslet, skru det fast, og tryk pa . [shift]
* Der kan hgjst veere 30 x-veerdier for funktionstabellen. =] for at initialisere regnemaskinen.
Fejlen "Insufficient Error/For lidt" vises, hvis den
indtastede kombination af start-, slut- og trinveerdier Pas pé Der er fare for eksplosion, hvis batteriet udskiftes
indeholder mere end 30 x-veerdier. med en forkert type. Bortskaf brugte batterier int.
instruktionerne.

LOW BATTERY

Skeermbillede Indtastning

B Elektromagnetisk interferens eller elektrostatisk afladning kan
Start? Indtast den nedre greense for X (standard=1). bevirke, at displayet ikke virker korrekt, eller at indholdet af
hukommelsen gar tabt eller eendres. Hvis det sker, skal du

End? Indtast den ovre graense for X (standard=5). trykke pa , E] for at genstarte

Slutveerdien skal veere storre end startvaerdien. regnemaskinen.

Step? Indtast foragelsen (trinnet) (standard=1).




Rad og Sarlige Forholdsregler Specifikationer

« Denne regnemaskine indeholder praecisionskomponenter som i . iti i
f.eks. LSI-chips og ber ikke anvendes pa et sted, hvor den kan Stromforsyning ) Enkelt Iltlun(;b1a5t)te:\(CR2032 x1)
blive udsat for hurtige temperaturaendringer, for hgj luftfugtighed, Stremforbrug :DC3,0V/0,15m
%tfav eLII(e:B snavs,I o% den bar hlellerI il((jke udsaektteskfor dkill('ekthe sogys. Batteriets levetid :Ca.2ar
ver -panelet ligger en glasplade, som kan knzekke, hvis der 54 i
bliver trykket for hardt pa den. . (baseret.pa 1 times brug om dagen)
Du ma aldrig rengere regnemaskinen med en fugtet klud eller Automatisk sluk : Ca. 7 minutter
flygéiﬁz\{(alezker som f.eks. terpentin. Du bgr i stedet benytte en tor Betjeningstemperatur : 0 ° ~ 40 °C
og blad klud. .
Du ma under ingen omsteendigheder skille regnemaskinen ad. Hvis Storrelse : 160 (L) x 76 (B) x 11,3 (H) mm (med deeksel) /
du mener, at regnemaskinen ikke fungerer korrekt, kan du Veegt 110,59
indlevere den til service hos din Canon-forhandler sammen med * Specifikationerne kan blive andret uden varsel.
garantibeviset. Hvis den stadig er deekket af garantien, skal du
vedlaegge bevis for kabsdato.
Regnemaskinen ma aldrig bortskaffes ukorrekt, f.eks. breendes.
Dette kan medfgre personskader. Du skal bortskaffe dette produkt
iht. de nationale love.
Udskift batteriet én gang hvert andet ar, selv om regnemaskinen
ikke bruges jeevnligt.

Batteriadvarsel!
Batterier skal holdes veek fra bgrn. Hvis nogen sluger et batteri,
skal man straks s@ge laegehjeelp.
Forkert brug af et batteri kan forarsage laekage, eksplosion, skader
eller personskader.
Prav ikke at genoplade eller skille batteriet, da dette kan forarsage
kortslutning.
Udseet aldrig batteriet for haje temperaturer, direkte varme eller
bortskaffelse vha. forbraending.
Lad aldrig et fladt batteri forblive i regnemaskinen, da det flade
batteri kan lzekke og forarsage skader pa regnemaskinen.
Fortsat brug af regnemaskinen, nar batteriet er naesten fladt kan
medfgre forkert brug eller at den lagrede hukommelse kan blive
beskadiget eller ga helt tabt. Hvis du vil beholde de skrevne poster
af vigtige data for altid, skal du udskifte batteriet hurtigst muligt.




