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 Om brugen af denne vejledning  
* Den grundlæggende vejledning giver en kort introduktion af funktionerne, 

specifikationerne og forholdsregler i forbindelse med brugen af X Mark I 
Pro. 

* For at blive fortrolig med X Mark I Pro, kan du læse regneeksemplerne, 
fremgangsmåderne ved brug samt beregningsområdet for vigtige 
funktioner.
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Display

7 minutter.

Startvejledning

<Statusindikatorer>
 S : Tasten Shift
 A : Tasten Alpha
M : Uafhængig hukommelse
STO : Gem hukommelse
RCL : Hent hukommelse
STAT : Statistikstatus
CPLX : Funktion til komplekse talberegninger
MATX : Funktion til matrixberegning
VCTR : Funktion til vektorberegning
EQN : Funktion til beregning af ligninger
 D : Gradfunktion
 R : Radianstatus
 G : Nygradstatus
FIX : Fast decimal
SCI : Eksponentiel notation
LINE : Linjevisning
  : Pil op
 : Pil ned
Disp : Visning af flere udtryk
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COMP Udregninger

CPLX Komplekst tal beregning CPLX

 STAT

 BASE

 EQN Ligning løsning EQN

 TABEL Funktionstabel generering

 MATX Matrix beregninger MATX

 VCTR Vector beregninger VCTR

 INEQ Ulighed Beregninger

 RATIO Ratio Beregninger

 Operation Tilstand LCD
 Indikator

Statistisk og regression 
beregninger
Beregninger af specifikke
talsystemer

STAT

Tryk på [      ] /
 [      ]

Tryk på        /         for næste / forrige sider.

 Menuen Programfunktioner (Apps Nøgle) 
Menuen Programfunktioner indeholder funktionen Maths. Der
er forskel på antallet af tilgængelige funktioner i hver
regnestatus. 
 Tryk på            og den tilsvarende talværdi for at skifte til den 

ønskede regnestatus.
 Tryk på        for at skifte til menuen Programfunktioner.
 Tryk på       /       for næst/forrige side.

Tryk på [      ] /
 [      ]

Tryk på [      ] /
 [      ]
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  Tryk på                for at lukke menuen Programfunktioner.

Tryk på [      ] /
 [      ]

Tryk på [      ] /
 [      ]

 For STAT, den Input & Visningsformat EQN, MATX, VCTR, INEQ, 
  RATIO mode, vil skifte til linje-tilstand automatisk.

 90º =     radian = 100grader
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RATIO Mode



 Valg af vælge det komplekse tal visningsformatet [3] 
CLPX ([1] a + bi eller [2] r <    )

  [1] a + bi: angiv rektangulære koordinater
 [2] r <    : angiver Polor koordinater
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Indtastning af Udtryk og Værdier

15 tegn (Line Mode) / 16 tegn (Maths Mode),

X Mark I Pro

(1234567      1234560)
(1234567      134567)

(889900       2889900)
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Inputområde
Calcolo di precisione, Rango de entrada henvises til

 Bestil for Operations
Denne lommeregner vil automatisk bestemme driften prioritering 
af hver enkelt kommando som 
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Når antallet af udtryk i de mellemliggende og endelige beregning 
resultat involverer      er en eller to.



• Tryk på      eller      for at få
  vist årsagen til en fejl og
  foretage den fornødne
  udbedring.

Can’t Solve 
ERROR 
(kun i 
funktionen 
SOLVE)

Variable 
ERROR/ 
Variabelfejl
(kun i 
funktionen 
SOLVE)

• Regnemaskinen kan ikke  
  finde frem til en udregning.

Dimension 
ERROR/ 
Dimensionerin
gsfejl (kun i 
matrice- eller 
vektorstatus)

• Den indtastede ligning er 
ikke en gyldig ligning.

• Ligningen indeholder ikke 
variablen X. 

• Udregningsvariablen svarer 
ikke til den indtastede 
variabel i udtrykket.

Time Out 
ERROR/ 
Tidsudløbsfejl
(kun i 
differential- eller 
integrationsudre
gninger)
Argument 
ERROR

• Ukorrekt brug af et
  argument.

• Tryk på      eller      for at
  få vist årsagen til en fejl 
  og foretage den fornødne
  udbedring.

Grundlæggende Udregninger
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• Dimensionen (række 
kolonne) er overstået.

• Forsøg på at udføre en 
ulovlig matrix / vektor 
operation.

• Check for fejl i den ligning, 
du indtaster.

•  Input en startværdi for den
   løsning variabel, der er tæt
   på den forventede løsning,
   og prøv igen.

• Korrigere ligningen at 
inkludere variable X.

• Ret ligning til at matche 
den løsning variable og 
udtryk. (se s. 175)

• Beregningen ender uden
  den slutter betingelsen er
  opfyldt.

• Revider den sluttede 
tilstand og prøv igen. 
(se s.176-177)
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 Multi-udsagn Funktion
• Brug et kolon        for at sætte to eller flere 

beregningsmetoder udtryk sammen.
• Den første henrettet erklæring vil have "Disp" indikator, og
 "Disp"-ikonet vil forsvandt efter den sidste sætning udføres. 
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  • Konstant Tabel henvises

 Tryk på                  for at indtaste COMP.
    = 3.1415926535897932324
 e = 2.7182818284590452324

Funktionelle Videnskabelige Beregninger

eller
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X Mark I Pro
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36



Tryk på                      for at komme COMP mode.

* Værdien er kun en prøve, vil resultaterne er forskellige hver gang.
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......
EX #27

Produkt (�) Beregning

.......

stare, ende, formel

Math-mode: Line-mode:

Eksempel: Produktet fra (x +1) 0-5



Tryk på                      for at komme COMP mode.

 Primtalsfaktoropløsning
• Faktoropløsning af et positivt tal på op til 10 cifre til en 

primtalsfaktor på op til 3 cifre. 
    
 Ptact-tal: 0 < X < 99999 99999 (X er talværdien)
     
• Den rest, der kan ikke faktoropløses, vises i parantes på 

skærmen. 

Eksempel: 99999 99999 = 32 x 11 x 41 x 271 x (9091) ......

BEMÆRK
• Tryk på tasten                eller        eller          eller         for at slette 

regneresultatet af primtalsfaktoropløsningen fra skærmen.  
• Du kan ændre indstillingen for vinkelmål (Deg, Rad, Gra) og/eller 

indstillingen for visningsformat (Fix, Sci, Norm) i 
opsætningsmenuen.

• [Math ERROR] vises, hvis et regneresultat resulterer i en 
decimalværdi, brøk, negativ talværdi, eller Pol, Rec, Q...R vises på 
skærmen.

169

Maksimale værdi og Minimum Value Beregning

EX #28.......

EX #29.......

stare,, ende, formel

Math-mode: Line-mode:

Eksempel: Summation af (x +1) 1-5

Summation ( ∑ ) Berechnung

Højst fem værdier kan beregnes.

Tryk på                      for at komme COMP mode.

Modulus Efter Division (Mod) Beregning
EX #30Tryk på                      for at komme COMP mode.......

EX #31

EX #32



BEMÆRK
• I nogle Beregningsresultater, vil trykke på           tasten ikke 

konvertere den viste værdi.
• Nogle display resultat konvertering kan tage lang tid.

   Tryk på        for at vælge regnetypen.

Valg af brøks-brøkregningstype
Der er 6 brøks-brøkregningstyper, som du kan vælge mellem ved at 
trykke på nummeret for brøks-brøkregningstypen på skærmbilledet 
Valg af brøks-brøkregningstype.
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EX #33

EX #34

EX #35

EX #36

EX #37



Bestem det absolutte/forventede regneresultat af en 
brøks brøk

 Hvis det binære eller oktale regneresultat er større en 8 cifre, vises                          
                 på skærmen for at indikere, at resultatet har en yderligere 

blok. Tryk på tasten          for at skifte imellem resultatblokkene.

Statistikregning
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EX #38

EX #39

EX #40

EX #41

EX #42
EX #43

EX #44

y



STAT med 1 
variabel ”FREQ ON”
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(Ins)



[7] Distr           For at indtaste Distr undermenu (beregning af fordeling)
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1-variabel

STAT kun

Median

Mode

1st Quartile Value

3rd Quartile Value 

Range 

med

mode

Q1

Q3 

R



Tryk på [      ] /
 [      ]
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EX #45

EX #46

EX #47



[1] 2 Unknow EQN Samtidige lineære ligninger med to ubekendte

[2] 3 Ukendt EQN Samtidige lineære ligninger med tre ubekendte

[3] 4 Unknow EQN Samtidige lineære ligninger med fire ubekendte

[4] Quad EQN Andengradsligning, grad 2 ligning

[5] Cubic EQN Cubic ligning, grad 3 ligning

[6] quartic EQN Quartic ligning, grad 4 ligning

BeskrivelseLigning Item

Simultane lineære ligninger med fire ubekendte: 
 a1w + b1x + c1y + d1z = e1

 a2w + b2x + c2y + d2z = e2

 a3w + b3x + c3y + d3z = e3

 a4w + b4x + c4y + d4z = e4

For Kvadratisk, Cubic eller Quart ligninger, starter variabelnavnet med "X1".

Quart Ligning  : ax4 + bx3 + cx2 + dx + e = 0
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  “SOLVE”‐funktionen
■ SOLVE‐funktionen anvender Newtons metode til at opnå den 

omtrentlige løsning af ligninger.

       Bemærk: SOLVE‐funktionen kan kun anvendes i 
COMP‐funktionsindstilllingen.

■ Det følgende beskriver de ligningstyper, der kan løses ved 
anvendelse af SOLVE‐funktionen.

• Ligninger, der omfatter variablen X,
 SOLVE‐funktionen løser en ligning for X, for eksempel: 
 X2 + 2X – 2, X = Y + 3, X – 5 = A + B, X = tan(C),
 • Variablen X, der skal løses, skal sættes på den venstre side af
  ligningen.
  For eksempel indtastes en ligning som X2 + 5X = 24 eller
  X2 + 5X – 24 = 0 eller X2 + 5X – 24
 • Et udtryk som X2 + 5X – 24 Et udtryk som X2 + 5X – 24 = 0,
  det er ikke nødvendigt at indtaste “=0”.
• Indtastede ligninger anvender følgende syntaks: 

{ligning},{løsning, variabel}
 Medmindre andet er angivet, løses en ligning for X. For at løse Y, 

skal en ligning for eksempel indtastes som Y = X + 5, Y

Vigtig forholdsregel ved brug af "SOLVE"‐funktionen:
• Det er ikke tilladt at indtaste følgende funktioner, ∫,     , ∑,    , Pol, Rec, 
 Q…r, Rand, i‐Rand eller multierklæringer i en ligning for 
 SOLVE‐funktionen.
• Da SOLVE‐funktionen bruger Newtons metode til at finde løsningen, vil 
 der ved flere løsninger kun vises én af dem.
• SOLVE‐funktionen er muligvis ikke i stand til at finde en løsning, da den 
 oprindelige værdi af løsningsvariablen er forudindstillet. Hvis dette sker, 
 så prøv at ændre den oprindelige værdi af løsningsvariablen.
• SOLVE‐funktionen vil muligvis ikke kunne finde den korrekte løsning, 
 selv om løsningen/løsningerne findes.
• Hvis en ligning indeholder indtastede funktioner, der omfatter en åben 
 parentes, må man ikke udelade slutparentesen.

d
dxEksempel: Løs den samtidige ligning med tre ubekendte: 

 2x + 4y – 4z = 20
 2x – 2y + 4z = 8
 5x – 2y – 2z = 20  ...... EX #48

EX #49
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 Differentialberegninger
 Differentialberegninger kan anvendes i COMP tilstand.
 For at udføre en differentieret beregning, skal du indtaste 
 udtryk i form af:
 
                                 f(x)         a         ∆x 

 Din lommeregner udfører differentialberegninger ved at tilnærme
 derivatet baseret på centreret forskel tilnærmelse.
Eksempel: For at bestemme derivat ved punkt x = 10, ∆x = 10-8, 
 for funktionen f(x) = sin(3x + 30)..... 

• f(x) : Funktion af X. (Alle ikke-X variabler behandles som 
   konstanter.)
• a : Forskellen punkt. 
• ∆x : Tolerance (beregning præcision) til Line-tilstand

! Du kan udelade ∆x i forskellen udtryk og beregneren vil automatisk 
erstatte en værdi for ∆x.

! Jo mindre den indtastede værdi ∆x er, jo længere beregningstiden vil 
være med mere nøjagtige resultater, jo større den indtastede værdi ∆x 
er, jo kortere beregningstiden vil være med forholdsvis mindre nøjagtige 
resultater.

! Unøjagtige resultater og fejl kan være forårsaget af følgende:
 • Diskontinuerte punkter i x-værdier
 • Ekstreme ændringer i x-værdi
 • Inddragelse af det lokale maksimum point og lokalt minimum punkt i  

  x-værdier.
• Inddragelse af vendepunktet i x værdier
• Inddragelse af undifferentiable punkter i x-værdier
• Differentialudregning resultater nærmer sig nul
! Når der udføres differentialberegninger med trigonometriske funktioner, 

skal du vælge radian (Rad) som vinkelenhed indstilling.
! Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, ∫(, d/ dx(, Σ(, Π(, Max( og Min(funktioner 

kan ikke deltage i differentialberegninger.
! Du kan annullere behandlingen af differentialudregning ved at trykke på 

tasten       .

• Der vises "Variable ERROR", når udtrykket ikke indeholder den variabel, 
 der skal løses.
• Newtons metode kan have problemer med at løse følgende typer af 
 funktioner, for eksempely = ex, y =     , y = sin(x), y =  x, etc.
• I tilfælde af at ligningen tager lang tid at løse, vil lommeregneren vise 
 skærmbilledet "PROCESSING"; du kan annullere behandlingen af 
 SOLVE‐operationen ved at trykke på         ‐tasten.

1
x √

EX #50Eksempel: Til løsning af X=       B2C (når B=5; C=20) 1
3

• Løsningens nøjagtighed vises, når den opnåede løsning er tildelt 
 løsningsvariablen. Præcisionen af den opnåede løsning er højere, 
 jo tættere værdien er på nul.

Skærmbilledet "CONTINUE"
• SOLVE udfører konvergensen et forudindstillet antal gange. Hvis 
 den ikke kan finde en løsning vises et skærmbillede, der siger 
 "CONTINUE: [=]", der spørger, om du ønsker at fortsætte. 
 Tryk på        for at fortsætte eller       for at annullere 
 SOLVE‐operationen.

EX #51

EX #52



Oprettelse af en matrice
 Tryk på                  for at skifte til matricestatus.

 Tryk på                for at bruge MATX-programfunktionen; tryk på 
      /      for at skifte til næste/forrige side. 

Dimensioneringen af matricen kan bruges op til 4x4.

 Tryk på         for at forlade matrix skabe skærmen.

[1]  Dim 

[2]  Data 

[3]  MatA to MatD 

[4]  MatAns 

[5]  Det 

[6]  Trn 

[7]  Ide 

[8]  Adj 

[9]  Inv 

Angiv Matrix hukommelse A til D, og angive 
dimension (op til 4 x 4)

Angiv matrix AD for redigering og tilsvarende 
matrixelement

Vælge matrix A til D

Beregning svar af Matrix & Store i MatAns

Determinate funktion Matrix A-D

Gennemført data Matrix A-D

Identiteten af   matrix

Adjungerede til Matrix

Inverse af Matrix

BESKRIVELSEMATX-ELEMENT

Tryk på [      ] /
 [      ]
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EX #53......

  Integration Beregninger
 Integration Beregninger kan anvendes i COMP tilstand.
 For at udføre en integration beregning du er forpligtet til input 

følgende elementer:

                          f(x)        a        b        n  

• f(x) : Funktion af X. (Alle ikke-X variabler behandles som
   konstanter.)
• a, b : Integrationen række af det bestemte integral.
• n : Tolerance, til Line-tilstand kun

 Integrationen Beregningen er baseret på Gauss-kronrod metoden.

 De interne integration beregninger kan tage lang tid at 
gennemføre. For nogle tilfælde, selv efter lang tid bliver brugt 
udfører en beregning kan beregningsresultaterne være fejlagtige. 
Især når betydende cifre er mindre end 1, kan der opstå en fejl.

eksempel: Udføre integrationen beregningen for, med n = 4.

! Du kan udelade n i Integration udtryk og beregneren vil automatisk 
erstatte en værdi for n.

! Jo mindre den indlæste værdi n er, jo længere beregningstiden vil 
være med mere nøjagtige resultater, jo større den indlæste værdi n 
er, jo kortere beregningstiden vil være med forholdsvis mindre 
nøjagtige resultater.

! Når der udføres integration beregninger med trigonometriske 
funktioner, skal du vælge radian (Rad) som vinkelenhed indstilling.

! Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, ∫(, d/dx(, Σ(, Π(, Max( og Min( funktioner 
kan ikke deltage i integration beregninger.

! En "Time Out" fejl opstår, når en integration beregning ender uden 
den slutter betingelsen er opfyldt.

! Du kan annullere behandlingen af integration beregning ved at 
trykke på tasten       .Undo edits



Redigering af matricedata
 Tryk på                       (Data) og markér derefter matricerne A, B, 

C eller D til redigering, hvorefter den tilsvarende 
matriceelementindikator vises på skærmen. 

 Indtast den nye værdi og tryk på         for at bekræfte ændringen. 
 Tryk på         for at afslutte redigering af matricen.

......

Matriceidentitet
Eksempel:  Matriceidentitet D 

Matricekompleks
Eksempel:  Matricekompleks A                     < Resultat:                 >  

......

.....

......
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EX #54

EX #55

EX #56

EX #57

EX #58

EX #59

EX #60

EX #61

fire



Redigering af vektorelementer
 Tryk på                         (Data) og markér derefter vektorerne A, B, 

C eller D til redigering, hvorefter den tilsvarende 
vektorelementindikator vises på skærmen. 

 Indtast den nye værdi og tryk på        for at bekræfte ændringen. 
 Tryk på        for at afslutte redigering af vektoren. 
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(2D eller 3D)

EX #62

EX #63

EX #64

EX #65

EX #66

EX #67



  Ulighed Beregninger
 
 Tryk på                             (INEQ) for at komme Ulighed tilstand. Tryk på   
        ,        eller         for at vælge en ulighed type.
    
  

  
 På menuen, tryk på         ,         ,        eller        for at vælge den ulighed 

symbol type og orientering.

 Brug den Coefficient Editor, der synes at input koefficientværdier. For at 
løse X2 + 2x - 3 <0, for eksempel, Input koefficienterne a = 1, b = 2, c = 3, 
ved at trykke en 1        2                3         .

Eksempel: x2 + 2x -3 ≥ 0 ......  

    Speciel løsning Display
  "Alle" vises på den løsning skærmen, når løsningen af  en ulighed,
   er alle numre.

      Eksempel: x2 ≥ 0 ......  

 "Nej-Solution" sullo schermo appare soluzione Quando c'è
 soluzione esiste per una disuguaglianza (kommer x2 <0)

     Eksempel: x2 + 3 ≤ 0 ......  

Esempio: Per calcolare il rapporto 2: 3 = 5: X ......

 På Coefficient Editor skærmen. Input op til 10 cifre for hver af de 
krævede værdier (a, b, c, d)

  ●  For at løse 3:08 = X: 12 til X, for eksempel trykke på         i trin 1, 
     og derefter indtaste følgende for koefficienterne (a = 3, b = 8, d = 12):

 3         8         12        .

 Ratio Beregninger
 
 Tryk på                             (ratio) for at indtaste RATIO-mode. Tryk på   

eller        for at vælge forholdet type.

[Math ERROR] si verifikation selv un Calcolo viene eseguito mentre 0 è di
 input kommer un coefficiente.
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EX #68

EX #69

EX #70

EX #71



Udregning af Funktionstabel

,S,     d
dx

Udskiftning af Batteri

+

Fjern batteridækslet ved cliding i pilens retning.
Fjern den skrue, der sikkert fastgjort batteridækslet på plads.
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eksempel:                               at generere funktionstabellen for 
                   området              , inkrementeres i trin på 1. .....

f (x) = x 3 + 3x 2 2x

EX #72



Råd og Særlige Forholdsregler Specifikationer

Ca. 7 minutter

0,15mA

160 76 11,3
110,5 g
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